EL REGALO DE LA PROTECCION DE DIOS EN
LA VIDA (C.9.4.11)

REFERENCIA BiBLICA: Efesios 6:14-18

VERSICULO CLAVE: "Asi que manténganse firmes, revestidos de la verdad y
protegidos por la rectitud. Estén siempre listos para salir
a anunciar el mensaje de la paz. Sobre todo, que su fe sea
el escudo que los libre de las flechas encendidas del
maligno. Que la salvacion sea el casco que proteja su
cabeza, y que la palabra de Dios sea la espada que les da
el Espiritu Santo" (Efesios 6:14-17, Dios Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Todos los dias debo vestirme de la armadura de
Dios para poder resistir y vencer al enemigo.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Nombrar los elementos de la armadura de Dios.
2. Dramatizar como se usa la armadura en la vida diaria.
3. Decir de memoria Efesios 6:14-17.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

Satanas, el enemigo espiritual de nuestras vidas y sus aliados, un ejército
innumerable de demonios, esta listo para atacarnos y tratar de vencernos. Pero
nosotros tenemos un Dios, que es mucho mds poderoso que satanas. El en su infinito
amor, nos protege y nos da instrumentos ttiles en nuestras manos para que podamos
utilizarlos en defensa de los dardos de fuego que el enemigo lanza contra nosotros
cada momento. Hoy, aprenderan lo que significan las partes de la armadura y
prometerdn revestirse cada dia con ella para hacer frente al maligno.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEM PO
Juego (vea lasinstrucciones) * maletines, ropa de grandes 10 minutos
Historiay didlogo (vea lasinstrucciones) e Biblia, ilustraciones, armadura casera 15 minutos
Manualidad (vea lasinstrucciones) * hojas, crayones, tijeras, pegamento 10 minutos
Versiculo (vea lasinstrucciones) * piezas 15 minutos
Conclusiones (vea las instrucciones) e refrigerio, instrumentos caser os 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (C.9.4.11)

JUEGO: En un lugar donde los nifios puedan correr, tenga listos dos maletines
(necesitard mds maletines si su grupo es muy grande) llenos de ropa de adultos (un
pantalén, una camisa, una chaqueta, unos zapatos de hombre, zapatos de mujer, una
talda, una blusa, un suéter). Divida el grupo en dos (0 mds) equipos. Los equipos
deben formar una fila detrds de una linea. Al indicarles que pueden comenzar, un
miembro de cada equipo debe correr hacia la maleta frente a su equipo (a una
distancia). Alli debe ponerse los articulos de ropa (sea de hombre o mujer). Una vez
vestido debe correr a un punto de antemano indicado y alli recibir una tarjeta (vea
las instrucciones adjunto). Una vez que tenga su tarjeta debe entregarla a otro
miembro de su equipo (quien recogera todas las tarjetas de los demas), regresar al
maletin, desvestirse y regresar a su equipo. Todos los miembros del equipo harén lo
mismo. El equipo que termine primera gana.

NoTA: Cada nifio debe recibir una tarjeta o pieza del rompecabezas que luego
utilizard para memorizar el versiculo clave. Recorte el versiculo en diferentes piezas
de acuerdo al nimero de nifios en cada equipo. Hay que hacer un rompecabezas
completo para cada equipo que participa en el juego. Pegue el versiculo adjunto en
carton o cartulina. Férrelo con Contact. Recértelo en piezas sélo cuando conozca el
numero de nifios en el equipo.

HISTORIA Y DIALOGO: Pida que hagan un circulo sentados en el suelo. Abra su Biblia
en Efesios 6. Tenga a mano una funda con los elementos de la armadura de Dios
(instrucciones adjuntas). Pregtinteles si han disfrutado del juego. Es importante que
ellos expresen algo de su experiencia.

Empiece diciéndoles: el juego me hace recordar algo que dice la Biblia. Todos
los que han traido su Biblia pueden ver un versiculo muy interesante en Efesios 6:14.
Tenga el versiculo escrito en una cartulina o papel econémico. Cuélguelo en la pared.
Los nifios deben explicar lo que significa el versiculo en sus propias palabras. Cada
vez que piensen en la idea de "revestirse," recordaran el juego que hicieron. (Estas
experiencias son "ganchos" que les ayudan a recordar las verdades aprendidas).

De una funda saque los diferentes elementos de la armadura que debe haber
hecho de antemano. Vista a uno de los nifios con la armadura mientras va explicando
la importancia de cada pieza.

Hay que dar énfasis en el hecho de que necesitamos revestirnos todos los dias
de toda la armadura para tener la protecciéon de Dios en la guerra contra el enemigo
satanas.

MANUALIDAD: Las instrucciones para una manualidad muy interesante que se
encuentran adjuntas. Cada nifio debe llevar a su casa la manualidad como un
recuerdo que puede colgar en la pared de su recdmara. Las instrucciones se
encuentran adjuntas.
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(continuacién de pagina 99)

VERsICULO: Cada equipo debe unir todas las tarjetas que ganaron en el juego para
ver los versiculos que deben aprender. Cuando lo hayan completado de armar,
deberdn memorizar el versiculo (puede tener algtin premio para el equipo que lo
arme primero y también que lo memorice). Repita varias veces para tenerlo
completamente memorizado.

ACTIVIDAD: Saque una copia para cada nifio de la hoja de actividad (pagina 103).
Primeramente deben colorear la cruz y luego llenar los espacios en blanco con las
palabras correspondientes. Para esto, usted deberd explicar qué significa y qué es
cada uno de los elementos de la "armadura de Dios". Permitales trabajar solos, que
ellos llenen con palabras de su propio entendimiento. Si usted ve que no pueden
hacer el trabajo, entonces aytdeles ddndoles pistas o ejemplos.

CONCLUSIONES: Sirva un refrigerio mientras cantan la cancién de la semana anterior
que habla sobre la armadura de Dios. Termine haciendo un desafio para que se
revistan todos los dias de la armadura de Dios y les proteja en la guerra. Ore por
ellos, dando gracias a Dios por su cuidado y amor.
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JUEGO (C.9.4.11)

TARJETAS

ASI QUE MANTENGANSE FI RVES,
REVESTI DOS DE LA VERDAD
Y PROTEG DOS POR LA RECTI TUD.
ESTEN S| EMPRE LI STOS
PARA SALI R A ANUNCI AR
EL MENSAJE DE LA PAZ.
SOBRE TODO,
QUE SU FE SEA EL ESCUDO
QUE LOS LI BRE
DE LAS FLECHAS ENCENDI DAS
DEL MALI GNO.
QUE LA SALVACI ON SEA EL CASCO
QUE PROTEJA SU CABEZA,

Y QUE LA PALABRA DE Di OS SEA
LA ESPADA QUE LES DA EL
ESPi Rl TU SANTO
( EFESI CS 6: 14-17)
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MANUALIDAD (C.9.4.11)

LA ARMADURA DE DIOS
Materiales: papel blanco crayones marcadores negros
aceite de cocina trapos toalla de papel

Elaboracion:
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periddicos viejos

1. Haz los bordes de un dibujo de la armadura o de la guerra
espiritual con un marcador negro.

2. Con crayones colorea el dibujo/

3. Pon el dibujo boca abajo en periédicos viejos.

4. Con un trapo, pon aceite sobre todo la parte de atras del papel.

5. El dibujo se pondréa transparente.

6. Cuelga el dibujo en la ventana de tu recAmara como un recuerdo
de la armadura de Dios.
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HOJA DE TRABAJO (C.9.4.11)
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